
TANKER-VERY FAST

Необходимые требования:

Выбор эпизода: Tanker

Уровень сложности: European Extreme

Игровое время: 9(10) минут

Нанесенные тебе повреждения: нет

Выстрелов: сколько угодно

Alerts: 1х(сюжетный)

Сaution modes: 0

Убийств противника: 0

Уничтоженных механических устройств: сколько угодно

Continue(продолжений): 0

Rations: 0

Cохранений: 0

Режим: "GAME OVER IS DISCOVERED"

Радар: Off(выключен)

Special Items: (Bandana,Stealth)-Off(запрещено использовать)

Dog Tags: No Requirement(сбор не обязателен)

Советы:

1. МОЛНИЕНОСНО МОТАЙТЕ КОДЕКИ И ВЫРУБАЙТЕ ЗАСТАВКИ!!!

TANKER

БЫСТРО выключаем все заставки.

AFT DECK

Бегите влево, пробегая мимо охранника делаем Freeze! и быстро в

DECK A CREW QUATERS.

Не медля, выбегаем, производим выстрел в голову, кувырком через тело, и

быстро в
DECK A CREW LOUNGE

Сразу выключаем заставку, выбегаем, впереди охраннику делаем бросок, и

наверх по лестнице в

DECK B CREW QUATERS

2 шага, прыжок, и сразу прыгайте 2ой раз тем самым будет выполнен только 1

прыжок а вторым вы МОМЕНТАЛЬНО сбейте заставку, слева сразу набегу

делайте Freeze охраннику , и бежим до лестницы, и прыгаем на лестнице в

DECK D CREW QUATERS.

СРАЗУ выключаем заставку, просто пробегаем под камерой и прыгаем наверх в

DECK D CREW QUATERS.

Вбегаем в дверь налево, выключаем заставку с камерой, производим выстрел в

голову охраннику около столов, и бежим между столами вниз в дверь направо и

быстро кувырком наверх по лестнице. Теперь налево в дверь к Боссу.

OLGA.

Снизу от вас взять патроны к M9, теперь лечь по середине между ящиками и

выстрелить Ольге в голову, встать, сделать шаг влево, Ольга в это время будет

бежать к прожектору в это время надо произвести еще 1 выстрел в голову (это

нелегко), теперь опять лечь между ящиками и выстрелить в голову. Встать, на

этот раз пробежать направо (Ольга в это время будет медленно бежать за

ящик) и выстрелить последний выстрел в ее в голову. НЕ промахнитесь НИ

разу, иначе вы собьете ритм движения Ольги и потеряете уйму времени. Если

все сделано правильно бой не будет длиться более 30 секунд. После победы в

дверь направо и по лестнице прыжком вниз в

DECK D CREW QUATERS.

СРАЗУ бежим в дверь налево и просто пробегаем мимо камеры в дверь

направо. (камера вас не заметит т.к она будет она будет смотреть не туда

потому, что вы выключили заставку с ней перед Ольгой) Вниз по лестнице

прыжком в
DECK C CREW QUATERS.

Делаем Freeze идущему охраннику, выстрел в голову, 2 шага, прыжок под

камерой и прыжком вниз по лестнице в

DECK B CREW QUATERS.

Выбежать так чтобы охранник увидел вашу тень и пошел к вам, как только он

выходит делаем Freeze, и бегом в

Deck А CREW L.

2 Шага вниз по лестнице и смотрим вперед, делаем выстрел охраннику справа,

и сразу же выстрел охраннику идущему слева, спускаемся, бежим направо до

перил, свисаем на руках, спрыгиваем, сразу прыжок вниз по лестнице к двери

которая ведет в

ENGINE ROOM,ST

2 шага, прыгнуть системой 2 прыжков чтобы моментально выключить заставку с

тенью Рейвена, выбегаем из двери и свисаем на руках чуть ниже от охранника,

спрыгиваем вниз, бежим вниз по лестнице, производим на бегу выстрел

(охранник от этого выстрела затупит и повернется назад а вы тем временем

уже пробежите мимо него) бежим сразу налево на мини-мостик, вниз, и

навееерх по длинной лестнице. Если все сделано верно, то охранник впереди

не будет смотреть в вашу сторону. Не бегу стреляем и кувыркаемся на него тем

самым вы его вырубите. Теперь бежим по лестницам к двери, перед дверью

будет стоять охранник, делаем опять же выстрел и кувырок на него. Войдя в

дверь бегите вверх, пойдет заставка, выключите ее, возьмите на ящике usp

ammo, расстреляйте SEMTEX, (не бойтесь, вас не услышат) и быстро в

DECK 2 PORT.

Бежим вперед, впереди выстреливаем в голову идущему охраннику, еще

вперед, ждем пока охранник с музоном начнет выходить, в это время пробегаем

мимо него и бежать прямо до двери в

DECK 2 STARBOARD.

Возьмите патроны М9 за трубой ЕСЛИ У ВАС МЕНЬШЕ 12ти (чего не должно

быть) и бегом вниз к схватке.

СХВАТКА СО СПЕЦНАЗОМ.

Схватка требует большой подготовки т.к 1 раз не попав в голову вы собьете

Весь ритм охранников. Будет 11 охранников - следовательно 11 выстрелов.

Бежим за второй ящик и выскакивая из-за него с пистолетом вы должны

производить по 1 выстрелу в голову и обратно за ящик иначе вас ранят.

Потренируйтесь сначала как следует в Boss Survival. После битвы выключаем

заставки.

HOLD 1.

Сразу слезаем за перила, спрыгиваем и хватаемся за другие перила,

подтягиваемся и уже спускаемся по лестнице. Как только спустились, делаем

выстрел стоящему охраннику за прожектором, бежим ПРЯМО за спинами у

солдатов тем самым не задев свет от прожектора, бежим дальше налево, и

забежав за контейнер произведите выстрел в голову солдату стоящему

впереди, теперь кувырками через громкий пол и через тело в дверь ведущую в

HOLD 2.

Бежим направо, переключаем прожектор на другой экран, бежим выше к

первому ряду солдат, встав окуратно ровно за их спинами прыгайте на них, они

все растолкаются в вы тем временем быстро через их тела прыжками к левой

двери ведущую в

HOLD 3.

Не сходя с места, фоткайте Гир (сбоку-слева) теперь бежим направо в центр и

делаем фотку (центр), теперь бегом фоткаем (Marines), и наконец пробегаем

чуть ниже до контейнера и производим последнюю фотографию (сбоку-справа).

Сразу бегом к монитору.

А теперь самый приятный момент быстрого выключения заставок и....

РЕЗУЛЬТАТЫ!!! Если вы прошли за 9 минут Танкер то... Вы заслужили Мое

Большое уважение к Вам.

HAPPY END!
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